SGC DIALING PROGRAM 4.1
Magyarnyelvű, nem hivatalos leírás

1.) Szükséges konfiguráció

Windows:

Windows 95/98/ME/2000




min. Pentium 350 MHz




min. 64 MB RAM (128 MB ajánlott)

Mac:


333 MHz G3 processzor




64 MB RAM

Linux:
A program működik Linux operációs rendszer alól is, ehhez szükséges a Wine program.
Ajánlott az 1024×768-as képernyőméret illetve hangkártya használata. Ha mégis lassú lenne az animáció, kapcsold ki a High Quality beállítást, a CTRL+H kombinációval.

2.) Tárcsázás
A Földön két csillagkapu van, a használatban lévőnek pedig nem találták meg a tárcsázó mechanikáját, így ezt is a számítógépprogram helyettesíti. A Sequence compiler segítségével adhatod meg a koordinátát, ahová el szeretnél jutni, ehhez azonban először a tárcsázót aktiválni kell a Dialing On/Off gombbal. Ezután kell a megfelelő hieroglifákra kattintva megadni a koordinátákat. Hat jelet üss be, így az ékzárak kódolódnak, végül pedig a hetedik ékzár, a Tau’ri, azaz a Föld jele automatikus bekódolódik.
A kaput a Shutdown gombbal zárhatod, ha ezt elmulasztod, a féreglyuk nyitva marad, legfeljebb 38 percig, amikor is összeomlik.
Automatikus kódolás

A bal felső sarokban egy téglalapban megjelenik a tárcsázott bolygó neve, ha az már ismert. A program azonban tartalmaz egy címindexet, amelyet a SHIFT+I gombbal is megnyithatsz vagy úgy, hogy az említett téglalapra kattintasz. Az indexben négy oldalon keresztül vannak sorolva a feltérképezett bolygók, kapuk. Az oldalak között a Page# gombbal válthatsz, ahol # egy szám egy és négy között. Miután kiválasztottad a célbolygót, csupán a már ismert Dialing On/Off gombra kattintanod.

3.) Ha a féregjárat nyitva van
CSK-csapat küldetés
Ha a féregjárat már nyitva van egy bolygóra, a bal felső sarokban forgó SGC logóra kattintva vagy SHIFT+T billentyűkombinációt ütve megnyílik a tizennégy CSK-csapat neve. Ha van kiküldött csapat, annak gombján már az Off felirat szerepel. Döntsd el, hogy melyik csapat induljon útnak, majd kattints rá (a CSK-1 a sorozat főszereplő csapata, ők rendelkeznek néhány plusz opcióval, ám ez csak később jön elő).

Ha kiválasztottad a szerencsés csapatot, egy új ablakban megnyílik egy adatlap George S. Hammond aláírásával, ezen kitöltheted, hogy a csapat mennyi időt (órát illetve percet) tölthet a célponton. Vigyázz, néha a csapat késhet vagy hamarabb érkezhet vissza, sokszor rájuk támadnak az ellenséges világokban!

MALP szonda támogatás

A csapatválasztás panelen megtalálható a M.A.L.P. gomb. Erre kattintva egy MALP szonda küldhető az adott bolygóra, hogy körülnézzen (sajnos nem minden célállomás esetén működik). A feljövő ablakban üzenetek jelzik, hogy a videó kapcsolat mikor jön létre. A szonda adatok szolgáltatása mellett néhány képet is küld a Földre. A szonda bizonyos határok között képes fordulni illetve zoomolni. Tipp! A Juna, a Martin’s Home és a P3X562 bolygóra kétszer is küldhetsz szondát, más képet fogsz kapni!
Küldetési napló
Ha egyszerre több csapatod van kiküldve, nem árt, ha számon tartod, körülbelül mikor várható a visszaérkezésük. Ebben a verzióban a napló már csak a SHIFT+C billentyűkkel hozhatók elő.

4.) Földön kívüli aktiválás
A csillagkapu alapesetben IDLE módban van. Ez azt jelenti, hogy bárki egy másik bolygóról aktiválhatja. Az ellenség, a szövetségesek és a CSK-csapatok is ugyanazon az úton jönnek vissza, így nem árt figyelni, elkerülendő a kellemetlen meglepetéseket!

Az írisz

A veszélyekre már rádöbbentek s így első védelmi vonalként az eseményhorizonttól mindössze három mikronra egy vegytiszta titánból készült szuper biztos fal található, így minden ellenséges támadó ezen szétkenődve végzi. Az íriszt a bal alsó sarokban található gombra kattintva tudod kinyitni illetve bezárni vagy a jobb nyíl gombot megnyomva.
Visszatérő CSK-csapat
A Tok’rának, a Bra’Tacnak és a CSK-csapatoknak van egy egyedi GDO SIGNAL-ja, melyet elküldenek, ha vissza szeretnének térni, így Te tudhatod, hogy barát jön. Ezt onnan tudod meg, hogy bejövő utazó esetén bejön egy ablak. Ha a vonalak vörösről zöldre váltanak, megérkezett a szignál kód s az írisz automatikusan kinyílik. Tipp! Néhány esetben a csapat tagjai menekülnek a jaffák vagy néhány óriás rovar elől, így ha kiáltanak, hogy „Close the Iris”, akkor zárd be az íriszt, hogy az ellenség ne juthasson át a Földre!

Nem azonosítható utazók

Mivel az ellenségnek nincsen GDO-kódja, ezért nekik nincs nyitva az írisz.

A legveszélyesebb támadó Apophis, aki jaffáit küldi át a kapun. Addig nem kell félned, amíg az írisz zárva van, a katonák nem jutnak át rajta. Ha azonban átjutnak, a második védelmi vonal automatikusan aktiválódik, ez az önmegsemmisítő program. Erről később még olvashatsz.
Sokar más módon próbálja meg elpusztítani a bázist, ő részecskegyorsítóval bombázza az íriszt, ami ettől felforr. Ebben az esetben a SHIFT+L gombbal bekapcsolhatod a hőmérsékletmérő panelt, amely nem csak a felforrósodást mutatja, hanem a rádióaktivitás szintjét is. Ha az íriszt zárva tartod, nem lesz baj…

Talán a legkellemetlenebb ellenfelek a Rhee Touk. Céljuk az emberiség elpusztítása, hogy a Goa’uldok többé ne használhassák őket gazdatestnek a paraziták számára. Az írisz, ha zárva is van, kinyílik, ugyanis egy beépült Rhee Tou kinyitja társainak. Azonnal zárd be az íriszt, amint tudod. Amikor megjelenik a „Ree Tou detected” feliratú ablak, nyomd meg a bal nyíl gombot s az ellenséget kiiktatják. A bázis veszélyben forog, a 9-es kód lép életbe.

Gyakran kér segítséget a Földtől a Cimmeria bolygó. Csupán egy különleges radioaktív anyaggal bevont tárgyat küldenek át, így csak egy koppanást fogsz hallani, ez a jel. Ezután küldj egy CSK-csapatot a bolygóra segítségképpen. Tipp! Hogy gyorsan cselekedhess, kapcsold be a gyorstárcsázást a SHIFT+S kombinációval, majd üsd be a klaviatúrán a bolygó kódját, így: w!;(up. (Egyébként a segítségért viszonzást már ne várj!)
Néha Thor is segítséget kér.
Az egyik talán legkellemetlenebb esemény, ha a kaput a P4X639 bolygóról aktiválják. Ez csupán akkor következhet be, ha a CSK-12 hosszabb ideig tartózkodott a bolygón. Ilyenkor egy időhurok aktiválódik, amelyet úgy szakíthatsz meg, ha küldesz egy csapatot a P4X639-re. Tipp! Ezt a bolygót a Sagittarius, Cancer, Triangulum, Aquarius, Serpens Caput, Taurus és persze Earth kódokkal nyithatod, így: &y_=st.
5.) Titkok, tippek
A nyolcadik ékzár

A csillagkaput a már említett hat plusz egy ékzárral lehet aktiválni. Azonban az Asgardok bolgyója, az Othala olyan messze van, hogy ehhez szükség van egy nyolcadik ékzár kódolására is. A Jack O’Neill által írt program automatikusan kódolja a bolygó koordinátáját, mihelyt a csillagkapu megkapja a szükséges plusz energiát. Tipp! Kattints a bal oldalon a csillagkapu energiáját mutató grafikon mellé a baloldalon s a plusz energiát megkapod vagy nyomd meg az INSERT gombot!
Hasznos módok
Ha nem érsz rá valamiért, bekapcsolhatod a képernyővédő módot, amely megakadályozza, hogy bárki a Földön kívülről aktiválja a kaput. Ehhez csupán a Page Down billentyűre kell kattintanod.
Csupán érdekességképpen bekapcsolhatod az Alert módot, amely a 9-es kód keretein belül arra figyelmeztet, hogy veszélyben a bázis. Ez nem befolyásolja a történéseket, csupán egy kis poén. A Space (azaz szóköz) gombbal kapcsolhatod ki-be.
Ebben a verzióban már Te magad is bekapcsolhatod az önmegsemmisítő módot, ehhez nyomd meg a SHIFT+D gombokat, de automatikusan is bekapcsolódik, ha Apophis megjelenik a bázison. Tipp! Az önmegsemmisítés kikapcsolható, ha megnyomod a + gombot, majd beírod a megjelenő ablakba a deaktiváló kódot: 101835236524354393.Vigyázz, a kód beírására csupán tíz másodperced van!
A számláló aktiválásához nyomd meg a SHIFT+R gombokat. Ez a számláló az mutatja, mióta aktív a féregjárat.
Az egyik leghasznosabb funkció a program frissítése, amelyhez meg kell nyomnod a SHIFT+U billentyűkombinációt. Ehhez aktív Internet kapcsolatra lesz szükséged.

Ha pedig idegesít a kapu megnyitásakor a figyelmeztető riadó, akkor nyomd meg a SHIFT+A gombokat.

Mesterséges Földön kívüli aktiválás
Te is bekapcsolhatod a Földön kívüli aktiválást a SHIFT+O gombokkal.
6.) Gyorsbillentyűk

Kényelmesebb és látványosabb, ha egér használata nélkül (vagy minimális egérhasználattal) kezeled a programot. Ebben segítenek a billentyűkódok alábbi összefoglalása.
Általános parancsok
Csillagkapu aktiválása

fel nyíl

Csillagkapu kikapcsolása

le nyíl

Írisz ki/be



jobb nyíl

Rhee Tou védelem


bal nyíl

Képernyővédő mód ki/be

Page Down

Önmegsemmisítő program

SHIFT+D

Önmegsemmisítő leállítás

+

Címindex



SHIFT+I

Plusz energia nyerése

INSERT

Riasztás kikapcsolása

SHIFT+A
Gyorsított tárcsázás


SHIFT+S

A program frissítése


SHIFT+U

Küldetés napló ki/be


SHIFT+C

Csapat/MALP panel


SHIFT+T

Alert mód



SPACE

Számláló mód


SHIFT+R

Hőmérséklet panel ki/be

SHIFT+L
Gyengébb képminőség

CTRL+H

Mesterséges külső aktiválás

SHIFT+O
Koordináták
Sagittarius

&

Perselus

„

Sextans

’

Equuleus

(

Pegasus

-

Triangulum

_

Leo Minor

)

Aquarius

=

Auriga


a
Aquila


z

Eridanus

e

Crater


r

Taurus


t

Cancer


y
Libra


u
Scorpio

i

Orion


o
Cetus


p
Mic


q
Serpens Caput
s

Pisces Austrinus
d
Bootes


f

Gemini


g

Hydra


h
Sculptur

j

Virgo


k

Leo


l

Monoceros

m
Scutum

w
Centaurus

x

Capricorn

c
Canis Minor

v

Aries


b

Norma


n

Lynx


!

Pisces


:

Andromeda

;

Cra


*

7.) Impresszum
Fontos!
Ez a dokumentum a programhoz mellékelt hivatalos angol nyelvű változat Sergio és Radu által magyarra fordított kiadásának segítségével készült, ám annál több információt tartalmaz. Az eredeti lefordított dokumentum megtalálható az Abydos Gate honlapján, amelyet megtalálhatsz a www.csillagkapu.hu oldalon. 
A programról

A program Macromedia Flash 4-gyel készült. Freeware, azaz szabadon terjeszthető és másolható, de csupán magánjellegű használatra és kereskedelmi forgalomba nem hozható. Ha fel szeretnéd tenni a programot a honlapodra, vedd fel a kapcsolatot a készítővel engedélykérés céljából.

A program EXE fájljához több egyéb (főleg SWF kiterjesztésű) fájl tartozik, ezekre is szükség van a teljes értékű futtatáshoz!

Stargate SG-1 (Csillagkapu CSK-1) és az összes SGC szimbólum és logó a Showtime és az MGM/UA tulajdonát képezik. A sorozat jelenleg magyar nyelven a TV2 műsorán tekinthető meg.
A készítők

A programot Général Sam (azaz Sylvian Tellene, alias Lenelte) készítette (SG-7 Stargate Device Unit) az ST Productions keretein belül. Neki levelet a program jobb alsó sarkában található ST (és nem S7 :) Productions logóra kattintva tudsz vagy küldj levelet a samst79@yahho.fr illetve a Sylvain.Tellene@wanadoo.fr e-mail címekre!

Ezt a leírást SiZo készítette 2003-ban. Nekem levelet a sizo@skizo.hu címre tudsz küldeni.

A leírás (nem a program!) verziószáma: 1.0.

Ha tetszett, kérlek látogasd meg a honlapomat: www.extra.hu/duhongo 
